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- Science qui s’intéresse aux propriétés des populations naturelles

- Grandeur obtenue a partir d'un ensemble de données
d’observation

- Un ensemble d’activité qui concourent au recueil,au traitement
et a l'interprétation des caracteres etudies

Une vovufauon est un ensemble d’objets, d’étres vivants
(population réelle) ou d’objets abstraits (population fictive) de
ieme nature.




- D'observer partiellement la
caractéristique : peut-on extrapoler a la
population entiere ?

- D’avoir des individus différents a chaque
- fois que I'on choisit un nouvel
‘échantillon : les mesures seront donc
différentes a chaque échantillon.
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« Ensemble: liste ou collection d’'objets définis

« Element de I'ensemble: Objet appartenant o
I'ensemble

* |l peut aussi se definir en compréhension
" (=implicite/intention/critere), on donne des propriétes
caractérisant les elements. Ex : A = {x : x est divisible par 2}

- L'ensemble peut se definir en extension (=explicit/ liste), on
liste tous les elémentsunaun. Ex:A={1, 3, 5, 7, 9}




] pEA : p appartient a I'ensemble A.
Ex: A={l, 2, 3, 4} et p =2 alors peA
1 BcA : B estinclus dans A, B est une
partie de I'ensemble A.

Ex : B ={1, 3} alors BCcA

@ I'ensemble vide ,
1 Q : I"'ensemble universel aussi note E



LA REUNION

AUB SONT LES ELEMENTS QUI APPARTIENNENT
SOIT A A, SOIT A B SOIT AUX 2.



TAIRE 4 LA DIFFERENCE

&

ENT ENTRE A ET B ~
’ A-B EST ENSEMBLE DES ELEMENTS DE A QUI
“ N’APPARTIENNENT PAS A B

UT CE QUlﬁAPPAj_T,g
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i‘ difference symetrique

" A4B est I'ensemble des elements qui appartiennent soit a A, soit a B mais pas a ANB.
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AUA = A ANA=A

(AUB)UC = AU (BUC) (ANB)NC =AN(BNC)
AUB=BUA ANB=BnNA
AUBNC)=(AUB)N(AUC) AN(BUC)=(ANB)U(ANC) N
Aug=A ANQ=A

AUuQ = AN =0

AUCA=9 AnCA=2

CCA=A Q=2,0o=0

C(AuB)=(CANCB C(AnB)=C0AuUCB
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 Ensembles finis:
ansemble nul ou contenat un nombre fini d'éléments

-nsembles infinis:

“

Denombrales: chaque élement peut étre compte

3 \_é’ngmbroles: on ne peut pas compter chague
ement
~ N

.
~4

¥

&

. ‘Q

2 A
.' \_“ Q.-.u
/ ’ »

B Laadh
YA (%Y
: v : ‘w
A
"y



-~

Y
| BB 25 dénombrements:

> Les denombrements

permettent de calculer
le nombre de possibilités
de tirage dans des

y 4
°

afions de probabilité.
existe différentes
ules en fonction des
erentes situations que
On peut rencontrer.
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Avec remise

Ordonné

Sans remise

Non ordonné

Combinaisons de n

dans E, on le remet et
on répéte p fois

dans n, on le remet et
on répéte p fois

(=les uns apreés les
autres) p éléments
parmi n sans remettre

(Card E)P

1 a 1 sans les remettre
jusqu’a épuisement
p=n

épuisement en ne
tenant compte que
des catégories

Arrangements
p-liste avec Arrangements n n Permutation Permutations | élémentsprispap
remise avec répétition dendiéments | o'unensemble avec répétition parties d’un
prispap fini a n éléments
ensemble
00 prend On prend les éléments On prenciies
On prend 1 élément On prend 1 élément SUCCESSIVEMENT éléments 13 1 jusqu’a | On prend SIMULTANEMENT

(=tous en méme temps) p
éléments parmin
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Les phénomeénes déterministes, dont I'issue est prévisible (les
phénomenes physiques)

~ ' Les phénomeénes aléatoires, dont I'issue n’est pas prévisible
omme un lancer de dé)

>

- Une expérience aleatoire (ou epreuve) est une expérience dont le

ultat n’est pas prévisible, c’est donc un phénomene aléatoire.
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» |l existe plusieurs types d’evenements :
AT

> - L’evenement élémentaire (Q) : constitué d’'un seul résultat de
I'ensemble.
EX : « Obtenir un 2 » a un lancer de dé

- L’événement impossible ou ensemble vide (D) : ne contient
,. n des resultats possibles.

: « Obtenirun 7 » a un lancer de dé

avenement certain : 'ensemble contient tous les résultats
ssibles.

obtenir un chiffre » a un lancer de dé
y
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> Une probabilité associe a un évenement un nombre allant de 0 a 1, elle permet de
~ mesurer la chance de réalisation de I'evenement en question.

Quelques regles a connaitre :
_(@)‘; 0 : 'evenement impossible ne peut pas se produire e P(Q)=1

CA)=1-P(A)
AcB (est inclus dans B) alors P(A) < P(B) (car A est une partie de B)
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Ehéoreme des probabilités totales :

L *
)

» JB) = P(A) + P(B) — P(ANB)
A

g)iz?:pmpatibles, P(AnB) =0 donc P(AUB) = P(A)+P(B)
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A ne’re d additivite forte ou formule

omcoie (d'inclusion-exclusion ou
rible) ©

obtenir cette formule on
tionne chaque évenement ce qui

) fois iﬁoque intersection (et 3
du u). On enleve donc
rﬂc’rlon 1 fois mais ¢a
Se L U au milieu qu il u’r donc

| A~

1D
f.)d P(B) +(ca.i#f
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; qu.uiprobabiIité :

Lors d’une situation d’ equrobablllte tous les évenements élémentaires ont la méme
chance de se produire. La probabilité d’'un événement A est :

| Card(A)
Card (Q2)

v I:’(A)-

3 avec Card (A) le nombre

t de I evenement (de cas favorables) et Card (QQ) le nombre d’élément de 'univers

ossibles )
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> e Pour un ensemble fini, la probabilité
d'un évenement est comprise entre O
et 1. De plus, la somme des probabilités
de tous les evenements elémentaires
est tfoujours egale a 1.

> Ex :considérons un dé biaisé : P(1) = 1/3, P(2) =
1/6, P(3) = 1/12, P(4) = 1/12, P(5) = 1/4.

> Trouver P(6) =? 1/3 + 1/6 + 1/12 + 1/12 + 1/4 +
2= > ?=1-11/12=1/12

Donc P(6)=1/12







